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\IIRTUALPR[II]UCTI[IN ES}“CAI]EMY
SURGE UE LA NECESIDAD DE LA INUUSTRIA DE HABLA HISPANA DE ALCANZAR LOS MAS ALTOS;, .
ESTANDARES EN PRUDUCCIUN VIRTUAL '

COMO INSTITUCI(]N BILINGUE ESPECIALIZADA NOS ENORGULLECE CONTAR CON 4 INSTRUCTORES
AUTORIZADOS DE UNREAL ENGINE, INCLUYENDO A LAS DOS PRIMERAS MUJERES EN LATAM CON
ESTA CERTIFICACION SOBRESALIMUS EN LA INSTRUCCION Y DOMINIO DE LA PLANIFICACION,
INTEGRACION Y OPERACION DE LA TECNULOGIA DE PRODUCCION VIRTUAL, ASI COMO EN LA
PREPRODUCCION CON PROYECTOS VAD, ICVEX Y SUPERVISION A TRAVES DE INNOVADORAS,'_'._T,."
HERRAMIENTAS DE PRUDUCCION VIRTUAL COMO

EXPLURACION VIRTUAL MEDIANTE FOTOGRAMETRIA/ LIDAR
PITCHVIZ TECHVIZ f Gt

- ICVFX. .

ANIMACION EN TIEMPO REAL

DESCUBRE EL PODER DEL CONOCIMIENTO CON NUESTROS INSTRUCTORES EXPERTOS ¥
HERRAMIENTAS AVANZADAS DE PRODUCCION VIRTUAL. OFRECEMOS UNA EXPERIENCIA EDUCATIVA
ONICA Y PERSONALIZADA, ASEGURANDO UN SOPORTE COMPLETO PARA QUE NUESTROS
ESTUDIANTES ALCANCEN SUS METAS EN ESTE EMOCIONANTE CAMPO. i
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' 'Una destacada empresa de medmsyentrelemmlento enfocada en el publico de habla hispana, con la mayor

hlhlluteca de cuntenldo en espaiiol @ nwel mundlal y Ilder en America Latina.

" Vlrtual Pmductmn Academy capamtn a mas de 40 persnnas de Televisa Univision en Unreal Engine y

ProduccmnVirtuaI mcluyendo productures dtrecmres fotografosyartlstas 3D. El entrenamiento abarco unas

31 huras de curso con dos dias adlcmnales en un escenano VP en vivo para aplicar lo aprendido, junto con 2
_master cIasses sobre tecmcas de optlmlzacmﬂ en ’uempo real y [ mportanma de Ias nuevas tecnologias en a3

produccmn I

NBC4BhUNIVERSAL

ul L A

Empresa estaduumdense de medms de cumumcacmn enfucada en Ia pruduccmn \ comermallzacmn de entretenimiento,

nutlcmsemfnrmacmn e R RN Gl

Virtual Production Academy ayudu a capamtar a empleadns respunsahles de todo el contenido 3D en vivo con Unreal
Engme Su formacidn consistid en 83 horas de clases y entrenamlentu en linea que abarcaban desde los conceptos mas
basicos de Unreal Engine hasta herramientas de Pruduccmn Vlrtual mas complejas, ademds de contar con dos ponentes
mwtados qmenes proporcionaron una vision més amplla de sus expenenmas en el campo de la produccion en vivo.
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TEMARIO

lllllll

TEMAOT | INTRUDUCCION A IJNREAL ENGINE 5 Y TIEMPO REAL |

TEMA 02 s
“TEMA O3 CRENCION DE MATERIALES Y FOTOGRAMETRIK | |
TEMA D4/ TECNICAS DE ILUMINACION
TEMADS. ' AMMACON E PRRSOWAES
TEMADG  LAVOSCAPE R VEGETACON
CTemaer * DIAGRAMAS DE DISERO (BLUEPRINTS)
TEMA 08 | |/ NIAGARA (MOTOR DE EFECTOS VISULES

TEMA 10 SEQUENCER & RENDERIZADO



VIRTUAL
PRODUCTION.ES
A C A D E M Y

TEMARIC

INTRODUCCIGN A UNREAL ENGINE,5 Y TIEMPO-REAL .

| produccion virtual en Unreal-Engine-es vital-para-el entretenimiento,

ofreciendo visualizacion-en-tiempo. real;-eficiencia-de costos, [ ]

control creativo, flujos de. frabajo colaboratwos ntegracion U':'EEJEAL
/ perfecta y escalabilidad. Empodera a.los Cineastas para trabajar /. / "/
—Ale-manera efluente ] dar wda asi wsmn --

TEMA 01

~GESTION DE ASSETS & QUIXEL BRIDGE '
| Este tema aborda fa gestion-de recursos,digitales-en UE5

 destacando 1a interfaz, navegacion y fa- importacion-de assets
desde-Quixel Bridge, lo-que es-esencial para que desarrolladores
'y artistas creen proyectos visuates lmpresmnantes e

CREACION DE MATERIALES y FOTOGRAMETRIA I~
TEMA 03 ‘Aprendera crear materiales desde cero es esencial para attistas iy o
/[ _isenadores digitales, ya que fes permite crear entgrnos visuales |
—71ices'y realistas; utilizando técnicas avanzadas-para texturizar
objetos y eScenas d'entro del motor de Unreal.

TECNICAS DE ILIJMINACION ' ' -
Tener conocimiento de |Ium|nacmn es fundamenta\ para artistas y
“desarrolladores, ya /que les-permiten crear atmdsferas cautivadoras
'y realistas en sus proyectos, controlando la luz para fransmitir.
emociones y mejorar 1a experiencia del usuario dentro del juego o
a escena.

TEMA 04
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TEMARIU

ANIMACION DE PERSONAJES | ||
TEMA 05  La animacion esescencial para cualqmer artlsta 3d ya que permlte 0
(Tear Personajes-que:se muevan-de manera reahsta y expreswa Ia -

que ennquece Ia expenencna del Jugador

lANDSCAPE & VEGETACIIN I
TEMA 06 ~ Dominar este tema, permlte a Ios artlstas 0 desarrolladares crear-

. entornos naturales y-creibles, fundamentales para fa inmersion del
jugador y Ia narratwa wsual en un juega 0 experlenua mteractwa

DI AGR AM As DE DISEN 0 (BI_“EPRIN'I'S) / [ _. . = |

TEMA 07 JLos Blueprints son un-conjunto de herramlentas para Ios artlstas lled
_,ﬁque les permiten crear la Jugabllldad 1 operacion de una-escena de B
--manera mtmtwa | eﬂmente sm necesmad de sumerglrse en codlgo S

NIAGARA (MOTOR DE EFECTOS VISIJALES)
‘Niagara es el motor de efectos visuales de Eplc Games ton una

~ capacidad para crear efectos realistas y-detallados en tiempo real ,.
Lesencial para juegos 3|mulac|0nes aplicaciones AR/VR a escenarms .

en-general.
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INSTRUCTORES
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T 4 EQE'BE"UNREAL ENGINE
L vmm .,-gnqpucmu TD / CEO
Autorizado de Un eg{*' Engine con 12 afios de
experiencia como TD de Mocap y Eﬁ‘ééﬁﬁt"é”ﬁf'{as trabajo en ILM .
-,.'Staﬁé' "}aﬁf”éﬁﬂal area de proy_e,c;m;é_"ﬁ fﬂnes de Produccion i
Tamhle_ti' ‘Dﬂ_‘sarrollador de Negm}lqs y ﬂ\{faﬂhﬁgellsta Educativo
con amplia ex xperiencia en la prﬁjd@gginn_'ensenanza de
herramlentas".gﬂl y Produccion Virtual "Bn Tiﬁ’rhp  Real i

'msmucmm\ AUTORIZADA DE UNREAL ENGINE
ARTISTA DE MODELADO 3D, ILUMINACION Y SHADING '
Se graduo del Tec CEM con una Licenciatura en Animacion y Arte _
Blg tal en 2019 com pletando su Maestria en Modelado 3D y

Ammacmn en Ia" Umversmad Coco School México en enero de
2023 SRR L ' - )

',Posee acrédltaCIones en los siguientes proyectos: il N
Vldenjuego Forza Horizon 5 de la serie Forza.
MlaUrlem""LA MASCOTA DEL 5" por Televisa. ~

-Anal I]el Bar;a‘l* Inﬂuencer Digital por Eugenia Virtual Humans. S
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